第一组（限15人）

1.VB,VC或VF的界面实现原理分析与实现（两人）

  要求知识: VC++或VB；

  意义：涉及许多控件使用技术可以因此而精通界面设计

2.软件汉化编程原理与实现（两人）

  要求知识：PE文件格式，VC++；

  意义：熟练掌握对应用程序格式的编程

3.应用程序的多语言版本实现（两人）

  要求知识：PE文件格式，VC++，热键；

  意义：熟练掌握对应用程序格式的编程。一个软件包含多种语言界面。

4.个人软件用点阵字库设计（两人）

  要求知识：VC++

  意义：掌握字库的原理。

5.网站留言板过滤监控程序（两人）

  要求知识：Win Sever,SQL Sever，VC++

  意义：后台监控，删除不合适记录，以邮件方式提醒对方；向管理者报告审计结果

6.远程控制程序设计与实现，尤其实现鼠标的同步运动(2人)

  要求知识:VC或VB或 dephi

  意义：教师学生互相能看桌面、提问；从教师端机器设置限制不相关程序启动；应用程序抗删除；电子作业递交和分发；屏幕放大；讲课内容编辑设置；（远程）声音交换。

7．ARP欺骗原理分析与程序实现

   要求：API应用、网络协议

8．计算机虚拟消息（虚拟键盘与虚拟鼠标）的危害与防范(2人)

   要求：API与任意的一种开发工具

9．软件压缩的原理与实现(2人)

   要求：PE程序结构、汇编语言

10．软件反反汇编、反调试、反修改软件包设计（2人）

   要求：PE结构、DLL应用、VC++

11．ARP应用于嗅探器的检测与实现 (2人)

  要求知识：网络协议，VC++

  意义：掌握这方面知识对深入底层编程和信息安全方面研究非常有好处。

12．一种病毒的蠕虫技术分析与防范(2人)

   要求知识：操作系统、任何一种开发工具、API
13．毕业设计管理系统设计

  要求实现：学生提交自己选题、教师出题、教研室主任一评、系主任终审、题目发布。辅导员查阅、教师评阅、论文与软件提交等功能。

第二组（限15人）

1、 网络信息过滤方法研究

2、可视化信息检索研究

3、几种数据挖掘算法适应性研究

4、数据挖掘中的快速动态规则更新问题研究

5、基于IEEE 802.11G的校园无线网络的优化设计方案
6、无线网络的安全问题及解决方案

7、无线网络接入技术及其发展趋势
第三组（限15人）
1、编写程序

使用语言Java

J2EE+JSP+Servlet

1） Java试卷自动生成系统 2人

2） Java在线考试系统.    2-3人

说明: 1和2可以合成一个完整的系统,这个系统一共需要4-5人完成 J2ME

3） 飞机对战手机游戏的开发

4） RPG手机游戏的开发

5） RPG手机游戏的完善. 老师提供游戏作品,提出改进要求

6） 益智类手机游戏的开发(博弈,魔方,拼图等)

使用语言C,C++,使用工具VC+DirectX9.0c SDK

7） 2D游戏的完善.老师提供2D游戏作品,提出改进要求.

8) 3D游戏的完善.老师提供3D游戏作品,提出改进要求

2、不需编写程序

8） 文字搜索引擎的研究

9） 图片,声音,动画搜索引擎的研究

10） P2P网络的研究

第四组（限13人）

1、基于Web的库存维护

2、学前教育网站设计

3、一个小型电子商务系统的设计与实现

4、基于互联网的学习课件的研制

5、试题题库管理和试卷生成系统的设计和实现

6、毕业生就业管理系统
7、音像制品网上租赁管理系统
8、学生网上练习自测系统设计
9、网上体育用品店的ASP实现
10、基于WEB的鲜花订购系统
第五组（限15人）

1、考试题目录入系统
知识与技能要求：掌握软件设计知识，以及应用VB或VC、数据库系统（ACESS或SQL2000）编程知识。

完成形式及要求：设计一个系统：以单机方式录入不同科目、不同题型的考试题目，存储在相应的数据库中，并能浏览各科题目的内容，同时能打印出来。最后以论文形式写出设计过程，最好能用程序实现该系统。

2、培训班学员管理系统

题目说明：实现对短期培训学员信息的录入和管理、学员培训费用的录入管理工作以及培训情况的跟踪反馈。

完成要求：软件开发设计文档、系统软件（源代码）

所需知识及技术：数据库（SQL语句）、软件工程、Delphi或C++Builder

3、网上书店
题目说明：使用JAVA或.NET开发基于Web的网上书店销售系统，具有信息发布、书籍介绍、搜索、书籍管理等功能。

知识与技能要求：熟悉Java或.NET平台开发技术，熟悉数据库相关技术。

完成形式及要求：论文，演示系统

4、网上办公系统

题目说明：使用Java或.NET开发基于Web的网上办公系统，具有收文、发文、论坛、信息发布、，搜索、邮件发送、后台管理等功能。

知识与技能要求：Java/.NET，了解个企业/机构一般运行方式

完成形式及要求：论文，演示系统

5、实用网吧管理系统设计与实现

题目说明：要求根据软件开发原理设计并实现一个简单的网吧管理系统，编写设计文档，并选择适当的开发工具加以具体实现。

知识与技能要求：软件工程的基本知识，一定的软件编程能力，具有较好的团队协作精神。

完成形式及要求：以小组的形式分工协作完成开发的所有工作，每组5人左右，并在开发过程中产生的所有文档汇编成册作为设计报告报交。

6、商品销售管理系统

题目说明：在现代社会中，商品交易是一种经常性的活动，商口销售管理系统就显得重要。通过本系统的设计，可以实现对商品销售活动的一切管理。

知识与技能要求：

1、商品入库信息管理，包括商品信息的添加、删除、查询、修改、浏览等功能。

2、供贸商品信息管理，包括供贸商信息的添加、删除、查询、修改、浏览等功能。

3、商品销售汇总统计，即可按时间或类别汇总商品销售数据。

4、打印输出。

完成形式及要求：系统设计代码与相关文档
7、工资管理系统

题目说明：本系统主要由“工资录入”、“工资查询”、“工资打印”与“系统维护”五个重要部分组成，其中“系统维护”可包括：系统密码的维护与修改、系统数据的转入与转出、初始化系统数据等，可根据实际需求决定。

知识与技能要求：熟悉VF程序设计或其它相关的关系数据库程序设计与开发。

完成形式及要求：系统设计代码与相关文档。

8、文章发布系统

题目说明：实现基于Internet的文章的发布功能。

知识与技能要求：ASP，相关的数据库知识

完成形式及要求：提交证文、源程序
9、网上招标系统
题目说明：实现标书的投放和回收及相关企业的信息管理。

知识与技能要求：ASP、SQL语言及相关数据库知识

完成形式及要求：提交论文、源程序
10、学校在岗人员工资核算系统
题目说明：设计并实现学校人员工资管理核算系统。该系统要求实现：全校总工资额、部门工资总额、应发工资总额，个人工资要素清单（包括构成要素、实发、应发等），历史数据查询等功能。

知识与技能要求：数据库系统软件或其开发工具

完成形式及要求：提交设计报告、系统软件和用户使用手册

11、学校固定资产管理系统

题目说明：可多人协作完成，但不能超5人，要有明确分工。

知识与技能要求：学生要能熟练地掌握相关开发工具，如VF7.0等，同时能熟练运用如 access2000及Excel 等知识。

完成形式及要求：提供书面文档及源程序清单，尽可能上机运行演示。

12、计算机科学技术学习网站

题目说明：建一个网站、网站的内容是关于计算机科学各门课程，及最新科技和动态的，便于学生交流和学习。

知识与技能要求：会网页制作，能够用ASP、PHP或JSP进行站点的建立，对计算机科学技术的基本课程了解，作为网站的内容。

完成形式及要求：首先能按照论文格式要求写出论文、再能按照论文内容建立一个计算机科学技术学习网站。

13、音像出租、销售系统

题目说明：建立一个小型音像的出租、销售系统。具有会员管理、营业员管理、销售、出租、退货等功能。

知识与技能要求：熟悉一门编程语言，对数据库进、销、存一体的信息化管理系统有一了解。

完成形式及要求：在完整书写论文的基础上建立一个可对碟片管理会员建立数据库的系统。
14、基于Web的图书管理系统

题目说明：采用Web技术实现图书管理，如图书的采编入库、清除库存、借阅、归还等。

知识与技能要求：Web服务器的架设与配置；Java的Web程序实现。SQLserver的配置。

完成形式及要求：系统实现、建立一个图书管理系统完，完成论文一篇。

15、网上购物系统开发与实践

题目说明：开发网上购物系统，实现基本的登录验证、查询商品、分页处理、购物车处理及订单处理。

知识与技能要求：开发语言不限，推荐使用JSP+JavaBean

完成形式及要求：软件、设计文档、使用文档

16、简单媒体播放器开发实践

题目说明：开发简单的媒体播放器，要求支持常见的标准媒体格式。如avi、mida、mpeg等。实现播放列表，播放参数控制等。

知识与技能要求：程序设计语言不限。

完成形式及要求：软件，开发设计文档，使用文档

第六组（限4人）

1、 局域网实施方案设计

要求：1、实施方案的总体设计

2、硬件的选择、布置

3、各种功能的设置

4、各种功能的设置必须要具体，形成一个功能完备有特色的网络体系。

其具体题目可以如下列形式：

1、 XX网吧局域网的设计、实现

2、 XX公司局域网的设计、实施及管理

3、 XX无线局域网的设计、实现

。。。等

2、 信息管理系统

   要求： 1、至少能使用一种数据库系统，设计数据库

          2、能使用开发数据库前端应用系统的一种语言

          3、能构造一个功能基本完备的应用系统

4、 必须有源程序

其具体题目可以如下列形式：

1、 XX影碟出租系统的开发及应用

2、 XX小区物业管理系统的设计和开发
3、 XX宾馆管理信息系统

。。。等

3、 游戏设计

   要求： 1、对游戏设计有兴趣

          2、有耐心去看源程序

3、提供（或自己下载或自己开发）源程序，要求必须能编译好程序，分析各功能模块 

其具体题目可以如下列形式：

1、 利用Flash MX开发小游戏——三国赵云传

2、 单机版连连看----java游戏应用
3、JAVA游戏设计----棒打猪头
。。。等  

4、 网站设计

要求：1、至少能使用一种数据库系统，设计数据库

      2、能使用一种网站开发工具或语言

      3、至少能实现用户管理、网上信息发布等功能

4、必须有源程序

其具体题目可以如下列形式：

1、 网站建设----海南同乡会网
2、 XX电子商务网站设计、开发及发布
3、网站建设----网页聊天室的设计及实现
。。。等

5、 其他

1、允许自己选毕业设计的方向，要求其选择能作为一个研究。

      2、任何有意义的软件开发。
第七组（限15人）

一、基于JAVA的毕业论文题目

1. JAVA画图程序

2. JAVA俄罗斯方块游戏

3. JAVA挖地雷游戏

4. JAVA学生学籍管理系统

5. JAVA考试出题系统

6. JAVA图书管理系统

7. JAVA某中型软件公司的实际开发项目（可介绍到该公司实习参与整个开发过程）

（以上题目要求：学生掌握java语言的基本语法，掌握计算机专业的相关专业基础课和专业课的基本知识。1~3题要求学生对JAVA的多媒体应用知识有一定的了解。

5~7题要求学生掌握数据库的基本知识。）

二、流媒体技术的应用

8. 制作一款类似于PPLive的网络电视直播系统软件

本题目要求对网站建设和流媒体有一定的了解

三、多媒体光盘的设计

9. 多媒体光盘的设计：宽带使用指南

使用工具：Flash    Director

辅助：文本编辑软件word   图像处理软件 photoshop  音频处理软件 GoldWave

四、电视专题片的设计制作

10. 电视专题片《我们的升达》

使用工具：非线性编辑Premirer    特效特技处理 Adobe After Effect       音频处理GoldWave

第八组（限9人）

1. Java手机游戏“贪吃蛇”的研究与开发

2. Java手机游戏“扫雷”的研究与开发

3. Java手机游戏“俄罗斯方块“的研究与开发

4. Java手机游戏“空当接龙”的研究与开发

5. 文本编辑器的设计与实现

开发语言：Java

6. 媒体播放器的设计与实现

开发语言：Java

7. 网络聊天工具的设计与开发

开发语言或工具：Java、Delphi

8. 学籍管理系统的设计与实现

开发工具：Delphi、PB，数据库：SQL Server、Oracle、Access

9. 商品进销存管理系统的设计与实现

开发工具：Delphi、PB，数据库：SQL Server、Oracle、Access
第九组（限15人）

1、宾馆客房管理系统

2、图书馆管理系统

3、学生管理系统

目    的：通过开发一个实用系统，学习MIS系统的开发过程。
内    容：1、了解软件设计开发的一般过程。2、应用软件设计与开发。
参考资料：Delphi/PB/VB等；SQL Server。

4、网上购物系统

5、网上书店

6、在线考试系统

内    容：1、动态网页开发技术。2、学会SQL、Access和ASP、JSP等工具的使用，且掌握工具的开发流程和具体的编程技巧。

参考资料：ASP/JSP相关资料；SQL server或Access相关资料。

7、FTP服务器端软件的实现与FTP客户端软件的实现

内    容：1、查阅并了解FTP及其客户端软件的工作原理。2、应用软件设计与开发。

参考资料：JAVA相关资料。

8、多媒体教学课件的制作

内    容：拟将某知识领域的教学内容制作成教学课件，通过比较传统教学与多媒体教学两种不同模式的教学效果，探索多媒体教学模式的特点及发展方向。
参考资料：AuthorWare相关资料。

10、基于PHP技术的网站设计方案

11、城市重大突发事件应急系统的研究

内    容：了解相关方面的内容，撰写论文。

第十组（限15人）

1、 学生成绩查询系统

2、 学生信息管理系统

3、 高校教师档案管理系统

4、 网上考试系统

5、 运动会管理系统设计与实现

6、 人事管理系统

7、 网站安全分析——浅谈网站网络安全威胁及应对策略

第十一组（限15人）

1.计算机化考试系统的分析与设计

2. 科研管理信息系统的设计与实现

3. 物业管理信息系统的设计与实现

4.水电气暖费用催缴系统的设计

5.公文审批系统的设计与实现

6.基于XML的应用研究

7基于UML的应用研究

8.并行计算的研究与应用

9.数据库查询技术的研究与应用

10.高级语言中实现数据查询的研究

11.SQL Server 课件设计与实现

12.VC++课件设计与实现

13.个人网站的设计与实现

14.电子商务网站的分析、设计与实现

第十二组（限15人）

一、题目

1、 人事管理系统

2、 超市进销存管理系统

3、 酒店管理系统

4、 医院管理系统

5、 财务管理系统

6、 图书管理系统

7、 宾馆客户管理系统

8、 教务管理系统

9、 学生信息管理系统

二、开发语言及工具

1、 VISUAL BASIC

2、 VISUAL FOXPRO

3、 SQL SERVER

4、 DELPHI

5、 POWERBUILDER

三、设计规范


按照软件工程的规范，至少要求写出以下几项内容

1、 系统概述

2、 系统分析

3、 数据库设计

4、 系统功能设计

5、 系统调式和发布

四、交付软件的要求


1、按照学校规定的毕业设计格式要求，提交WORD文档，其文档内容包括：系统概述、系统分析、数据库设计、系统设计和系统开发小结；


2、提交全部源程序清单、各类图片文件、数据库文件和相关的帮助文档；


3、提交进入系统的密码和运行软件时所需要的提示信息。

第十三组（限15人） 

1、 汽车配件公司信息管理系统的设计与实现

2、 基于B/S模式的高校宿舍管理系统

3、 高校学生缴费查询系统

4、 旅行社在线报名系统的开发与设计

5、 某电脑公司网站设计

6、 某市校友网站设计

7、 大型停车场管理系统的设计与实现

8、 人才市场人才资源库的设计

9、 人才市场查询系统的开发

10、手机主要功能的软件模拟实现

12、高中学籍信息管理系统的设计与实现

13、“面向对象技术”课程的课件开发与制作

14、数码产品的电子商务信息平台开发与设计

第十四组（限10人）

1、计算机辅助设计系统的设计与简单实现

相关知识：计算机图形学、VC++

设计要求：讨论图形基本元素生成和几何变换的实现，以及计算机辅助设计系统的设计实践。

2、电子交易系统的模拟实现

相关知识：VC++、电子交易、SOCKET（套接字编程）

设计要求：讨论电子交易系统的结构、功能、应用层协议设计、安全性等问题，并模拟实现。

3、基于B/S结构的数据传输研究

相关知识：VC++、SOCKET（套接字编程）、B/S结构

设计要求：讨论B/S结构下的数据传输问题，包括加解密、压缩、传输控制等问题并实现。

4、网络管理可视化研究与实现

相关知识：VC++、SOCKET（套接字编程）、网络管理

设计要求：讨论并显示网络服务器和客户端的拓扑结构，显示各个节点的状态信息（例如运行时间等）并能够进行控制。

5、网上教学评估系统的设计与实现（2人左右）

相关知识：开发工具不限、教学评估相应的指标

设计要求：教学评估系统的实现、能够进行统计、汇总、绘制曲线为教学提供直观帮助信息。同时可以为老师提供留言和教学改革建议等。

6、基于Web的教学辅助系统的设计与实现（2人左右）

相关知识：开发工具不限、与教学活动有关

设计要求：教学辅助系统的设计与实现、能够使教师提交教学课件和辅导材料；学生下载；学生提问，老师答疑等。老师可以进行群发以回答共性问题，也可以进行点对点回答个别学生问题，还可以选择发送给若干个学生。系统中应该具备类似于论坛的功能，图文并茂。

7、Web对象访问特征研究

相关知识：开发工具不限、Web相关

设计要求：分析Web对象访问特征，对Web对象高频区及低频区流行度特征、Web对象大小重尾分布特征、Web访问的时间局部性等特征建模。设计并实现一个Web特征模拟生成器，该模拟器可以模拟生成Web对象访问日志。

8、典型加解密算法的实现和应用

相关知识：计算机网络、加解密算法

设计要求：实现多个典型加解密算法，进行算法比较，以类似于DLL库的形式提供给调用者，然后被可执行程序使用且运用于某一领域中。

9、教学资源网站的设计与实现

相关知识：开发工具不限、与教学活动有关

设计要求：有效管理教学资源，提供上传下载功能，并对各类用户实现管理和控制；能够对教学资源分门别类，利用图示方式显示相关资源。

10、Web缓存替换算法研究

相关知识：开发工具不限、Web相关

设计要求：实现典型的Web缓存替换算法，例如LFU、LRU等，并进行比较。通过日志文件进行算法的模拟和分析。

第十五组（限15人）

1、高校教材管理系统

2、机房收费管理系统

3、动态数据交换的实现与分析

4、图书资料管理系统（应含库藏、查询、借阅登记）

5、城市公交信息查询系统

6、教师排课管理系统

7、信息检索数据库的设计与性能优化

8、网上学生评教系统(ASP ,JSP+SQLSERVER2000,ACCESS)（设计要求：允许学生可以以自己的学号登陆填写评语,教师可以登陆查看评语,教师登陆所看到的是评语的汇总,不显示具体的学生信息.）

第十六组（限12人）

1、基于.net客户关系管理系统

2、基于.net网上书店系统

3、数据库加密技术探讨

4、基于.net网上鲜花店

5、基于.net企业整站

6、基于delphi的HR信息管理系统

7、大型数据库应用分析与设计

8、数字签名技术的研究与应用

第十七组（限15人）

1、 D动画人物运动捕获及动作分析系统

要求:   计算机图形学         VC++开发工具

2、 d Hoc 移动自组网的路由策略研究

要求:    网络技术基础

常用性能评测网络工具

         WLAN相关知识

         移动通信

3、 OD网络点播系统的设计

要求:

         数据库编程

         MCI编程技术

         媒体文件形式

         网络编程技术

         VC++开发工具

4、 图形图像处理识别系统

要求

模式识别技术

         人脸图像处理系统

         指纹图像处理系统

         车牌识别系统

5、 IM即时网络通信系统的开发与设计

要求:

         网络技术基础

         Client/Server与P2P模式

网络编程技术

         VC++开发工具

6、 HomeNetwork的设计,维护及安全

 要求:

        网络技术基础

         常用网络工具

         WLAN

         HomeNetwork的发展阶段,技术现状及前景方向

7、 利用DirectShow开发多媒体编辑处理系统

要求:

      MCI编程技术

      DirectShow API
      Filter和Codec研究

      利用DirectShow API完成媒体文件形式的转换,如:wav格式与mp3格式的相互转换等

      实现媒体文件的编辑.

8、 手写（Handwriting）识别系统的研究与设计

要求：

      神经网络

      模式识别

      VC++开发环境

第十八组（限15人）

1. 局域网文件共享及检索系统设计

2. 基于JAVA Servlet的网站
3. 基于Web的电子帐单查询与支付系统设计

4. 水文监测系统中数据发布子系统的设计与实现

5. 基于B/S模式下网络课件的开发与研究

6. 考试管理系统设计与实现

7. 空袭警报控制系统控制网络的研究与实现

8. JAVA版本FTP文件传输
9. 图书管理系统
10  学生学籍网络管理系统

11 综合教务系统信息发布子系统（ASP）

12 校园IP查询系统的设计与实现

13 水文监测系统中数据传输子系统的设计与实现

14 高校排课系统中主要算法的研究与设计

第十九组（限15人）

1网上书店的设计。

2企业财务管理系统的设计。

3简单ERP系统的设计。

4网络办公自动化系统的设计。

5网络聊天室的设计。

6使用活动目录的设计和使用。

7企业网的组建。

8防火墙的设计。

9 PKI安全体系的构建。

10 AES算法的实现和应用。

11遗传算法的应用与实现（人工智能）。

12简单的自学习程序实现(人工智能)。

第二十组（限13人）

应用程序开发:  （1~7各题目人数不限）             

   1、木马程序设计及实现(VC++)                   

   2、PE型蠕虫程序设计及实现(VC++)               

   3、缓冲区溢出攻击的原理及实现(VC++)           

   4、TCP/UDP聊天程序开发(VC++)                  

   5、网络工程师辅导与测评系统(VC++|Web)         

   6、进销存管理系统开发(VC++|Web)               

   7、网站设计开发(Web|Flash)                    

理论分析实践:  （8~12各题目限定2~3人）           

   8、局域网构建的设计与实践                     

   9、电子商务网站安全技术研究                   

   10、入侵检测工具snort的研究及(使/应)用        

   11、从IPv4到IPv6的过渡策略                    

   12、BT对等集群下载的研究及(使/应)用

第二十一组（限15人）

一、 财务工资管理系统
1. 库文件至少有职工档案表、职工工资表等；
2 .应用系统的功能有：
人事的变动调整（外单位调入、调离本单位）；
职工档案变更（单位内部调动、提升、住址改变等）；工资调整
 永久性调整：如增加工资等；
 临时性调整：如事假、病假等；
3. 打印月工资报表、职工信息表等。
二、 物资仓库管理系统
1. 库文件至少有物资表、货架表、提货单位表等；
2. 应用系统的功能有：
货物入库登记（名称、数量、分类、编码等）；
货物入库上架（名称、数量、存放的货架等）；
货物的提取（名称、数量、用途、提货单位等）；
3. 打印入库单、提货单、库存清单等。
三、 图书馆借阅管理系统
1. 库文件至少有图书表、书架表、读者表等；
2. 应用系统的功能有：
图书入库登记（书名、数量、分类、编码等）；
图书借阅登记（书名或代码、读者姓名或代码、借阅日期等）；
图书的还书登记（书名或代码、还书日期等）；
3.打印图书入库单、书库清单、催还书单等。
四、 学生学籍管理系统
1. 库文件至少有学生档案表、学生成绩表等；
2. 应用系统的功能有：
学生的变动调整（入学、毕业、退学等）；
学生档案变更（留级、住址改变等）；
学生成绩单登记（科目、成绩、补考成绩及原因等）；
3. 打印学生成绩单、全班成绩单等。
五、电子商务网站的商品的商品信息维护系统 
1. 商品分类；
2. 商品管理；
3. 商品审核。
六、 大学考试安排系统
1. 库文件至少有班级表、考场（教室）表、课程表等；
2. 应用系统的功能有：
对班级的各门课程安排考试地点与考试时间；
在安排过程中对班级时间冲突情况进行检查。
3. 打印所有课程的考试安排表等。
七、新闻网站的设计

1.系统的具体要求

（1）能够实现两大功能：其一，信息分类；其二，管理员能够在线更改、添加、删除信息。
（2）信息的显示能够分页。
（3）网页界面要友好，美观。
2.系统的开发环境
本系统开发环境要求是：WINDOWS操作系统, Apache(服务器)
3．相关知识
（1）Web服务器的安装与配置
（2）静态网页的制作 （HTML等）
（3）动态网页的开发 （JSP、asp、php、JavaScript等脚本语言）
（4）Web数据库的开发  （Access、JDBC、ODBC、SQL等）

以上都可以选择Web形式或桌面形式采用熟悉的工具进行开发完成

第二十二组（限15人）

1. 经济预测信息系统

要求：本系统是一个大型管理系统，具有数据采集、算法选择、图形显示、经济指标比较、方案优化等功能。

2. 商场管理系统         

本系统是个大型商场管理系统，具有进货、库存、销售、结算、物价、合同等功能

3、 岩层移动的样条织网大型计算系统的开发与应用

计算岩层移动值，为地下开采提供科学依据

4、 考试系统中主观题目改卷算法的建立与实施

问答题、论述题、程序题、文章等

5、 运动会管理信息系统

本系统为综合管理系统，应该包括：运动会项目确定、报名、序号随机排列（抓龟）、比赛场次时间安排、裁判员管理、成绩名次管理、奖牌授予管理等等功能。

6、 煤矿井下出勤管理信息系统

7、 帐务管理的月末结转与帐本打印生成系统

8、 河南旅游网站建设 

1）突出河南历史文化与原生态大气磅礴的旅游特点。

2）河南旅游示意图

3）景点精品图片及历史典故网上浏览。

4）河南境内城市作为都城时期的历史人物介绍

5）对各个景点路线的查询（以郑州作为原点）。

6）对各个景点所需费用查询

7）景点食宿浏览
8）特色纪念品与特产浏览

  9、中国历史演变网站建设

    每个朝代应包括如下栏目：

1） 朝代时间区间，人口、疆域与行政区划

2） 都城与皇帝

3） 国家体制与军队

4） 科学技术与先进工具

5） 文学与民俗

6） 官府与民居

7） 河流与自然环境

8） 本朝重大事件

9） 本朝时间区间内的世界情况

第二十三组（限15人）

1）进销存管理系统

2）教务管理系统（教材、书籍、学籍、课程）

3）基于C/S的酒店管理系统的设计与开发

4）运用ASP技术开发网络虚拟社区
第二十四组（限7人）

1、 基于asp.net的网上考试系统的开发与应用

2、 校园计算机局域网总体方案设计及其实现

3、 基于asp.net的网上购物系统研究与设计

4、 基于C/S结构的局域网通信软件
5、 基于DES（或RSA）加密技术的分析与应用

6、 PE文件病毒相关技术的分析

7、 木马控制技术的分析与应用

8、 LINUX防火墙的研究与应用

9、 一个LINUX病毒的分析

10、入侵检测系统的分析与配置

11、可执行文件（PE文件）的压缩技术研究

第二十五组（限15人）

1、 浅析SOA的相关技术

2、 Web服务实施SOA的安全性问题

3、 基于SOA架构的分析

4、 IPV6路由寻址算法

5、 基于数据挖掘的某系统分析

6、 RTP的应用（IP上的声音和视频传输）

7、 局域网防火墙的设计

8、 医疗门诊管理系统

9、 医疗药品管理系统

10、 医疗医生工作站系统

第二十六组（限15人）
1、计算机组成原理试题库管理系统研究与设计。

2 、我国电子商务发展的现状及对策研究。

3、 我国IT行业硬件技术的现状与未来发展。

4 、二维码技术在商品防伪上的应用研究。

5、第三代移动通信技术的发展与研究。

6 、歌舞厅、音乐厅、夜总会视频点歌系统的计算机辅助设计。

7 、歌舞厅、音乐厅、夜总会灯光、音响的计算机辅助设计。

8、考试用计算机监控网络系统的设计与安装。

9、USB接口技术的现状与发展趋势研究。

10、计算机存储设备的现状与未来发展研究。

11、计算机输出设备、输入设备的现状与未来发展研究。

12、缓冲存储器Cache技术对计算机效能的影响探讨。

13、校园教学网的设计与安装。

14、说话人识别系统的研究与实现。

15、我国IT行业软件技术的现状与未来发展。

16、小区广播、监控、通信、有线电视、计算机网络综合信息处理系统.
第二十七组（限15人）
1．英语字母图形库的设计与实现

用C语言编程序，建立26个英语字母图形库, 并通过键盘输入字母调用显示相应的字母图形。

2．指纹图形库的设计与实现

用C语言编程序，建立10个人的指纹图形库, 并通过键盘输入序号调用显示相应的指纹图形。

3．计算机简单图形识别软件的设计与实现

用C语言编程序，建立矩形、三角形和圆等三种图形, 并自动识别出其中的图形。

4．英语课文加解密的设计与实现

1. 用C语言编程序，将一段英语课文中字母的ASCII码改变后显示, 尔后恢复原码再显示。

2. 用C语言编程序，将一段英语课文中字母的ASCII码与一伪随机码相加后显示, 尔后恢复原码再显示。

5．解线性方程组软件的设计与实现（1）

用C语言编程序，实现解线性方程组的如下各方法：

1．高斯消去法

2．列主元素消去法

3．全主元素消去法

6．解线性方程组软件的设计与实现（2）

用C语言编程序，实现解线性方程组的如下各方法：

1．简单迭代法

2．赛得尔迭代法

3．松弛迭代法

7．离散傅里叶变换计算软件的设计与实现

用C语言编程序，实现如下各方法离散傅里叶变换的计算机计算:

1．一般计算方法

2．快速计算方法
8．计算机数值积分软件的设计与实现（1）

用C语言编程序，实现如下的计算机数值积分：

1．复化梯形公式求积

2．复化抛物线公式求积
9．计算机数值积分软件的设计与实现（2）

用C语言编程序，实现如下的计算机数值积分：

1．逐次分半梯形公式求积

2．逐次分半抛物线公式求积
10．计算机非线性方程求解软件的设计与实现

用C语言编程序，实现如下方法的非线性方程求解：

1．对分区间法

2．松弛法
3．埃特金(Aitken) 法

11．单片计算机试题库管理系统研究与设计。

第二十八组（限15人）
1 基于B/S的在线考试系统

系统功能概述：
系统能够实现在线组卷、考试、阅卷，并对考试成绩进行分析、成绩查询、考生情况查询与系统维护等。
系统主要模块的功能如下：
    题库模块：题库存放不同课程的试题，分为单选题、多选题、判断题和填空题四类，每类有四种难度。 

   合法身份的教师进行题库的维护，如试题的追加、删除、查找、浏览，以及组卷。 

   考试模块：包括考生登录、随机抽取试卷、在线答题、自动收卷、手动收卷、阅卷与成绩分析。 

   考试管理模块：考生成绩查询、考生信息查询、考生信息打印。 

   系统维护模块：用户管理、考试场次管理等。 

数据库设计要求：后台数据库采用Access2000或者Microsoft SQL Server 2000。
开发工具与技术：ASP技术
2  成绩管理系统
系统任务：
  数据库的建立、维护。主界面的设计，教师、学生的注册、登录功能的实现、将各个网页连接工作。成绩的输入、修改 。成绩的查询、统计功能。
要求：数据库管理系统采用ACCESS或者SQL SERVER 2000，采用ASP或ASP.NET技术进行开发 

3  网上超市
 系统任务：
数据库的建立、维护。主界面的设计，注册、登录等功能的实现、将各个网页连接工作。商品照片显示上传、管理的实现。商品的显示、说明、留言板的制作。  网站社区的BBS制作。 

要求：数据库管理系统采用ACCESS或者SQL SERVER 2000 ，采用ASP或ASP.NET技术进行开发 

4 人事管理系统              

5 远程辅助教学系统（B/S模式）

6 基于WEB的教务管理系统

7 校园信息管理系统（B/S模式）

8 计算机接口试题库系统（B/S模式）

9 网络聊天室    

10 网上书店

11 基于WEB的考务管理系统

的网上书店开发

主要实现以下功能：图书信息的更新与维护、网页的设计与美化、图书信息查询、图书信息管理、图书销

第二十九组（限15人）
1， 高校学生住宿管理系统(2人)

进行学生住宿分配;学生住宿调整;学生宿舍卫生评比得分;学生宿舍水电费管理;

学生宿舍公用财产清单;学生宿舍来访情况;学生个人违反管理规定记录

2， 学校车辆使用管理系统(2人)

车辆日常使用;车辆应急使用;车辆维护及保养费用支出;车辆司机管理;

车辆购置及报废

3， 学校教师人事档案管理系统(2人)

数据录入，修改;查询教师上课时间分配;教师工资管理系统

4， 企业网站的设计（能够进行网上贸易）(3人)

网站提供分类贸易信息;提供发布贸易信息的功能;网上合同的建立;

网上货币支付系统;留言平台

5， 洗衣店信息管理系统(2人)

衣物收取;洗涤管理;洗衣收费统计;会员管理;洗衣店设备管理

6， 高校试验室及其设备管理系统(2人)

实验室仪器设备配备情况

实验室课时分配

各个仪器设备的信息（供应商，到货时间，价格等）

7， 城市公交车辆管理系统(3人)

公交车车辆信息;公交车线路信息;公交车司机信息;乘客自动选择乘车路线的实现

8， 乡镇级企事业管理系统
    各个企事业单位相关数据入和查询
    各个企事业的营业额或者产值
各个企事业单位的分布（采用软件制作出企事业分布地图）

9， 卡拉ok歌房点歌系统

收集一定数量的歌曲。

对歌曲实现按照“歌星、主题、笔划、曲种、语种、拼音”等方式过滤检索。

用户选定的歌曲按照顺序存放。

播放歌曲时有“播放、暂停、结束、下一首，上一首，音量加、音量减、删除等”。

10， 企业产品销售信息管理

 企业各产品信息数据的录入和修改； 各产品的经销地及经销商信息；各产品成本和批零价；产品产量，盈利统计

11， 银行ATM模拟系统

仿照银行ATM建立银行账户，输入各个账户的户主信息

各个账户的入账、出帐，转帐，利息计算。

12， 酒店客房管理系统

  房间预定管理；客人入住管理；统计报表管理；房间状况管理；客房收费管理

十三， 企业员工考勤管理系统

  企业员工信息；员工考勤信息；统计员工出勤信息，对员工作出考核评判

十四， 试题库管理系统研究与设计。

第三十组（限15人）
1. 中国象棋的设计与实现（单机或web版）

2. 五子棋游戏的设计与实现（单机或web版）

3. 网上学生选课(或排课)系统

4. 医院器材进出库管理系统

5. 超市购物管理系统

6. 图书管理系统

7. 学籍管理系统

8. 酒店管理系统

9. 劳资人事管理系统 

10. 机房上机管理系统  

11. 网上购物系统的设计与开发

12. xxx网上论坛的设计与开发

13. 网络教学系统（如操作系统等课程）的开发与设计

14. 数据仓库发展与展望

15. 试题库管理系统设计与实现。

第三十一组（限15人）
1、 学生信息管理系统设计与实现

2、 图书管借阅管理系统的设计与实现

3、 超市进销存管理系统

4、 学生选课管理系统

5、 毕业设计论文管理系统

6、 数字逻辑试题库系统

7、 餐饮管理系统

8、 酒店客房管理系统

9、 人事考勤管理系统

10、网上购物系统

11、企业员工工资管理系统

12、校园一卡通管理系统

13、网上教学质量评价与监控系统——学生评价模块的设计与实现

14、俄罗斯方块游戏设计（单机或web版）

15、设计并制作一个Flash动画

第三十二组（限15人）
4、汇编语言试题库系统

5、汇编语言电子课件设计

6、学生成绩管理查询系统
7、大学新生网上报到系统

8、学校公用车辆管理系统

9、邮政编码查询系统

10、学生公寓管理系统

11、电话号码查询系统

12、城市公交查询系统

第三十三组（限15人）
1. 超市进销存管理系统

2. 企业人事档案管理系统

3. 酒店客房管理系统的设计与开发

4. 小区物业管理系统

5. 医疗信息管理系统

6. 计算机等级考试系统

7. 自动排课系统

8. 学生选课系统

9. 教师评测系统的设计与实现

10. 学生信息管理系统

11. 学生成绩查询系统
12. 网吧计费管理系统

13. 个人网站的设计制作

14. 企业网站的设计

15. 电子商务网站设计

16. 试题库管理系统研究与设计。

第三十四组（限15人）
1、 学生成绩管理系统

要求：实现对学生成绩的管理，如：录入、修改、查询、汇总、打印等功能。

2、 学籍管理系统

要求：学籍管理系统是典型的信息管理系统。主要内容包括学生基本信息的录入、基本信息的增加、删除、修改，以及毕业学生的处理。可以按照班级、学院等功能进行统计。

3、 商品进销存管理系统

要求：包括系统登录，对商品信息的录入、增加、删除以及修改，出库、入库记录等操作。并且可以按照商品名称、商品种类、商品价格等功能进行统计。

4、 考勤管理系统

要求：该系统包括登录、员工管理、权限管理、班次定义、日常排班、请假登记等功能。

5、 图像的预处理技术及研究

要求：了解现有的图像预处理技术，对其中某种技术进行改进，或创新。

6、 人事管理系统

要求：包括对数据的输入、修改、查询与打印等功能。

7、 大学学生综合管理系统

要求：包括1）学生数据的录入2）学生数据的日常维护3）各项信息的查询。

8、 一种数据压缩技术的原理与应用
要求：了解现有的图像压缩技术，寻找一种处理技术的弊端，进行改进或创新。

9、 网上书店管理系统设计与实现

要求：该系统包括图书展台、图书查询、会员登录、读者信息反馈、销售排行榜等功能。

10、学生选课管理系统

要求：能够实现学生选课结果的写入、查询、打印等功能

11、工资管理系统

要求：包含员工信息、工资维护功能、工资的查询、统计，密码功能等。

12、试题库管理系统研究与设计。
第三十五组（限15人）
1. 物流信息管理系统

2. 社区信息管理系统

3. 医药信息管理系统

4. 超市管理系统

5. 合同管理系统

6. 社区信息管理系统

第三十六组（限15人）
一、以下各题均属于MIS，要求应用“软件工程”的知识，进行详细地系统分析与设计，再使用某种开发工具，进行代码设计。

1． 企业工资管理系统

主要实现以下功能：工资信息的更新与维护、工资信息的查询、几种报表的设计、用户管理、数据的安全。

2． 图书信息管理系统

主要实现以下功能：图书信息的更新与维护、借书与还书管理、各类图书的统计、图书资料查询、几种报表的设计、用户管理。

3． 医院收费管理系统

主要实现以下功能：各收费项目的分类、收费项目的信息更新与维护、收费界面的设计、收费凭条的打印。

4． 汽车配件销售管理系统

主要实现以下功能：汽车配件信息的分类与统计、信息的更新与维护、信息查询、进货出货管理、提货单打印。

5． 设备管理系统

主要实现以下功能：设备信息的更新与维护、设备信息的查询、几种报表的设计、用户管理。

6．档案管理系统

主要实现以下功能：档案信息的更新与维护、档案信息的查询、几种报表的设计、用户管理。

二、以下各题属于网站设计，要求提交主页版块设计，再细化网站设计，实现动态的数据查询与更新。

1．环保仪器产品销售与信息发布系统

主要实现以下功能：用户管理、产品信息的查询、前台网页设计与美化、后台数据库的管理。

2．班级网站的设计

主要实现以下功能：班级成员信息的更新与维护、班级成员信息的查询、图片文件的上传与下载。

3．基于ASP与Access

第三十七组（限15人）
1. 超市业务管理系统 

主要功能：管理员管理，系统维护，商品上架，商品结算，商品查询，销售统计，会员管理，帮助等

2. 计算机考试系统

主要功能：系统维护，题库建立，试卷生成，学生考试，改卷，学生联系，帮助等

3. 商场进销存管理系统

4. 酒店管理系统

主要功能：系统维护，酒店信息查询，客户结算，业务统计，月（季度）报表，会员管理，帮助等

5. 网吧计费管理系统

主要功能：系统维护，客户管理，计费基本信息管理，信息查询，结算报表，帮助等

6. 高校人事管理系统

主要功能：系统维护，基本信息管理，工资信息管理，考勤管理，职称管理，帮助等

7. 电子商务网站设计

主要功能：信息查询，商品采购，商品结算，客户信息管理，广告，市场调查等

8. 教学网站设计

主要功能：一般信息查询，会员管理，资源下载，师生交流，网上论坛，在线考试等

第三十八组（限15人）
1汉字输入法安装包的制作

2青少年教育游戏软件

3含带分数的四则运算软件

4数学函数图像生成软件

5汉字输入动态库

6学生评教系统

7围棋游戏软件

8郑州公交线路查询系统

9方块游戏的编写

10拼图游戏软件

11连连看游戏

第三十九组（限15人）

1基于网络的在线注册与认证系统
2小型企业物流管理系统
3学生信息管理系统

4网上手机销售系统

5聊天系统设计

6企业生产管理系统的设计与实现 
7基于WEB的高校学生选课系统

8图书馆管理信息系统
9网上商品销售系统

10多媒体播放器的设计与开发
11SNMP简单网络管理协议的研究与应用

12数据加密算法及文件加密平台的实现
13图像数字水印技术研究及加水印平台的实现

14指纹图像增强算法的设计与实现

第四十组（限15人）

1、客户关系管理信息系统的分析与设计。

2、客户关系管理信息系统的分析、设计与实现。

3、人力资源管理信息系统的分析与设计。

4、人力资源管理信息系统的分析、设计与实现。

5、图书销售管理信息系统的分析与设计。

6、图书销售管理信息系统的分析、设计与实现。

7、零售商品管理信息系统的分析与设计。

8、零售商品管理信息系统的分析、设计与实现。

9、学籍管理信息系统的分析与设计。

10、学籍管理信息系统的分析、设计与实现。

（基本要求：

1、 论文内容不要涉及面太广，同学可以针对上述题目只做其中一部分，针对某一个小问题进行分析设计与实现。

2、 选题目是“分析与设计”的同学，最好是学习过《管理信息系统》，或以前开发过一些信息系统。

3、 选题目是“分析、设计与实现”的同学，要求能够用SQL Sever或Visual Foxpro进行数据库设计）

第四十一组（限15人）

要求：不限所用语言种类和数据库

1. 基于OpenGL的图形编程技术；

2. 基于OpenGL编程的交互式二维图形绘制系统设计；

3. 数据压缩、加解密的一种实现（用Huffman编码）；

4. 基于图计算的配送中心最佳选址系统设计；

5. 智能公交线路查询系统；

6. 抽奖系统设计；

7. 扑克游戏设计；

8. 可视化售票系统设计（C/S模式）；

9. 聊天软件设计（P2P模式）；

10. 程序编译器设计——词法分析；

11. 程序编译器设计——语法分析；

12. 学生成绩管理系统（C/S模式）；

13. 档案管理系统设计；

14. 校园网组建与互联；

第四十二组（限15人）

每个题目只带两名学生

1、 动态连接库.dll的创建、剖析和应用；

2、 PB的用户对象软件包的创建与应用；

3、 Microsoft 的ODBC 数据源的剖析与应用；

4、 升达学生成绩信息系统的开发；

5、 个人电子助理类软件的开发；

6、 实现数据库移植的通用应用系统；

7、 软件汉化的基本原理、主要工具和汉化实例；

8、 ASP.NET的动态网站的开发。

第四十三组（限15人）

一、参考题目：

1.  医院信息管理系统的设计与实现

2.  通用工资管理系统的设计与开发

3.  超市管理系统的设计与实现

4.  酒店客房管理系统的设计与开发

5.  企业人事管理系统的设计与实现

6.  网吧计费系统的分析与设计

7.  图书馆管理系统的设计与实现

8.  网上考试系统的设计与开发

9.  高等学校学生管理系统的设计与开发

10. 高等学校教务管理系统的设计与实现

11. 网络办公自动化系统的分析与设计

12. 电子政务网站的分析与设计

13. 校园网的规划与设计

14. HTTP服务器的设计与实现

15. 计算机专业课程设置及市场需求分析
二、自选题目

以上题目仅供参考，学生也可以结合自己的特点，自己选择合适的题目。

第四十四组（限15人）

1．《C++程序设计语言》多媒体教学课件的制作

2．郑州大学升达学院学生信息管理系统设计

3．旅游酒店订单管理系统设计

4．排课系统设计

5．郑州大学升达学院教职工档案管理系统设计

6．监考系统设计

7．郑州大学升达学院社团管理系统设计

8．教材管理系统设计

9．超市管理系统

10．图书管理系统设计

第四十五组（限15人）

1、网站建设方面：

个人网站的设计与开发

科普知识网站的开发

  要求：至少熟悉一个专业的网站开发工具

2、利用Java设计人员管理系统数据库

  要求：熟悉java语言的使用，对ACCESS或SQL server有一定的了解

3、Java游戏的分析与设计

  要求：熟悉java语言的使用，并愿意去看一些游戏的源程序

4、数据库算法应用方面：

数据库中分类算法的分析与应用

数据库中聚类算法的分析与应用

5、电子商务方面：

电子商务安全体系的发展与动态

电子商务的安全策略的若干实现

6、MIS系统的设计与开发：

学校教务管理系统

公司人事管理系统

图书信息查询管理系统

  要求：至少熟悉一门可视化的软件开发语言，对软件工程的思想有一定的了解

7、其它：

一种软件保护技术的设计与实现

动态网页制作技术JSP与ASP的比较

第四十六组（限14人）

1. 图书管理系统的设计与实现

2. 库存管理系统的设计与实现

3. 酒店管理系统的设计与实现

4. 企业工资管理系统的设计与实现

5. 学生成绩查询系统的设计与实现

6. 学生档案管理系统的设计与实现

7. 校园网站的设计与实现

8. 基于.net环境的图书管理系统的设计与实现

9. 基于J2EE环境的图书管理系统的设计与实现

10. 机房计费管理系统的设计与实现

11. EJB设计模式研究

第四十七组（限15人）

1、 网上购物系统

2、 基于Web的高校学生选课系统

3、 在线考试及评测系统
4、 电子商务管理系统
5、 物资管理信息系统

6、 学籍管理系统
7、 办公自动化系统设计
8、 人事档案管理系统
第四十八组（限15人）

1、教学管理系统

开发平台：采用PB、VB.NET、VC.NET、DELPHI等开发平台，后台采用SQL SERVER 或 MDB数据库

内容要求：对教师、学生、课程进行管理，并完善查询输出。（可选：课程表及监考表自动编排）

2、工资管理系统

开发平台： PB、VB、VC、DELPHI等，后台采用SQL SERVER 或 MDB数据库

内容要求：按部门、职务等对职工进行分类，完成工资的自动按月分发、统计及汇总，并完善各种查询输出。

3、图书管理系统

开发平台： PB、VB、VC、DELPHI等，后台采用SQL SERVER 或 MDB数据库

内容要求：完成图书入库、借阅、归还等操作，并完成读者注册、退证及图书销毁等操作，并完善各种查询输出。

4.仓库管理系统

开发平台： PB、VB、VC、DELPHI等，后台采用SQL SERVER 或 MDB数据库

内容要求：完成产品分类、入库、领料、归还等操作，并完成用户注册、查询输出等功能。

5.网上聊天系统

开发语言：采用ASP、ASP。NET、JSP。NET、C# 等开发工具，后台采用SQL SERVER 或 MDB数据库，也可采用VC，VB等工具开发局域网聊天系统。

内容要求：完成用户注册、在线用户信息查询聊天内容保存及查询、并提供简单的服务，如资料下载，在线播放等。

6.网上产品销售系统

开发语言：采用ASP、ASP。NET、JSP。NET、C# 等开发工具，后台采用SQL SERVER 或 MDB数据库。

内容要求：产品类型可任选，完成用户注册、产品信息查询和在线定购及管理员管理页面的设计，并提供简单的服务。

7.网上在线教学及音频、视频播放。

开发语言：采用ASP、ASP。NET、JSP。NET、C# 等开发工具，后台采用SQL SERVER 或 MDB数据库。

内容要求：教学课件可采用FLASH或PPT（可简单制作），完成用户注册、用户信息查询和管理员管理页面的设计，并提供简单的服务。

8.计算机绘图

开发平台：采用VC、DELPHI等开发平台，后台采用SQL SERVER 或 MDB数据库或自定义格式数据文件。

内容要求：完成各种简单矢量图形的绘制、充填、选择、捕捉、修改、保存等操作，并完成打印预览及打印功能。

第四十九组（限10人）

1   网站设计和性能优化

1）中文网站导航系统的设计与功能优化

2）Internet聊天室的设计

3）网站留言簿的设计和信息自动反馈功能的实现

4）Web网站中搜索引擎系统设计

5）Web网站中电子邮件系统设计

6）Web网页设计与高级实现技术

7）电子商务网站的实现和维护
8）电子商务中信息安全的实现

9）网络公告牌（BBS）及聊天室中有害信息监测系统的实现
2   Web信息检索系统的设计与优化

1）信息检索系统数据库的设计与性能优化

2）信息检索系统查准率的实现技术研究

3   计算机管理系统的实现

1）企业计算机办公系统

2）办公室计算机管理系统

3）期刊出版编辑计算机管理系统

4）书刊审编校一体化网络管理系统

5）高校学生教材管理系统

6）《中国图书资料分类法》查询系统

7）《中国图书馆分类法》查询系统
4   电子技术应用

1）光控窗帘自动开关系统的设计

2）室内防盗系统的设计

3）室内报警系统的设计

4）电池充电器的设计

第五十组（限15人）
1、 基于电子商务的供应链管理

2、 学校教学管理系统的设计与开发

3、 企业库存管理系统的开发

4、 图书管理信息系统的研制与开发

5、 MIS开发方法与策略研究

6、 小型商场POS系统的开发
7、 基于校园网的成绩查询系统的开发

8、 其他自己感兴趣的小系统开发

第五十一组（限15人）

一、  管理系统类（单机或网络版）

1．    人事管理系统

2．    客户信息管理系统

3．    中小企业物资管理系统

4．    酒店管理系统

5．    设备管理系统

6．    档案管理系统

7．    小型资料室管理系统

8．    进销存管理系统

9．  教务管理系统（教材、书籍，学籍、课程）

10．  实验室信息管理系统的设计

11．  计算机考试系统

二、   网站设计开发类

1．    企事业单位网站设计

2．    大中型网络规划与设计

3．    电子商务网站设计

4．    网吧计费管理系统

5．    音乐/影视网站设计

7．    小型网络游戏开发

8．  网上书店
9．  网上办公系统
三、   其他
2．    个人事务助理开发（电子秘书）

3．    Internet技术研究（IPv6）

4．  模糊芯片在洗衣机中的应用      

6．  单片机多机应用系统网络设计

